DZIENNIK USTAW RZECZYPOSPOLITEJ POLSKIEJ
Warszawa, dnia 24 lutego 2017 r. Poz. 356
ROZPORZADZENIE MINISTRA EDUKACJI NARODOWEJ
z dnia 14 lutego 2017 r.

w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej
ksztatcenia ogélnego dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniéw z niepetnosprawnoscig
intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogolnego dla branzowej
szkoty | stopnia, ksztatcenia ogdlnego dla szkoty specjalnej przysposabiajgcej do pracy oraz
ksztatcenia ogolnego dla szkoty policealnej

Zatgcznik nr 2

PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA SZKOLY
PODSTAWOWEJ

| ETAP EDUKACYJNY: KLASY I-lll - EDUKACJA WCZESNOSZKOLNA
Tresci nauczania — wymagania szczegotowe
Str. 38
Il. Edukacja matematyczna.
1. Osiggniecia w zakresie rozumienia stosunkow przestrzennych i cech wielkosciowych.
Uczen:

1) okresla i prezentuje wzajemne potozenie przedmiotéw na ptaszczyznie i w przestrzeni;
okresla i prezentuje kierunek ruchu przedmiotdéw oraz osdb; okresla potozenie przedmiotu
na prawo/na lewo od osoby widzianej z przodu (takze przedstawionej na fotografii czy
obrazku); 2) poréwnuje przedmioty pod wzgledem wyréznionej cechy wielkosciowej, np.
dtugosci czy masy; dokonuje klasyfikacji przedmiotow;

3) postuguje sie pojeciami: pion, poziom, skos.
2. Osiggniecia w zakresie rozumienia liczb i ich wtasnosci.
Uczen:

1) liczy (w przéd i wstecz) od podanej liczby po 1, po 2, po 10 itp.;



2) odczytuje i zapisuje, za pomocg cyfr, liczby od zera do tysigca oraz wybrane liczby do
miliona (np. 1 500, 10 000, 800 000);

3) wyjasnia znaczenie cyfr w zapisie liczby; wskazuje jednosci, dziesigtki, setki itd., okresla
kolejno$¢, postugujac sie liczbg porzgdkowa;

4) poréwnuje liczby; porzadkuje liczby od najmniejszej do najwiekszej i odwrotnie; rozumie
sformutowania typu: liczba o 7 wieksza, liczba o 10 mniejsza; stosuje znaki: <, =, >.

3. Osiggniecia w zakresie postugiwania sie liczbami.
Uczen:

1) wyjasnia istote dziatan matematycznych — dodawania, odejmowania, mnozenia, dzielenia
oraz zwigzki miedzy nimi; korzysta intuicyjnie z wiasnosci dziatan;

2) dodaje do podanej liczby w pamieci i od podanej liczby odejmuje w pamieci: liczbe
jednocyfrowa, liczbe 10, liczbe 100 oraz wielokrotnosci 10 i 100 (w prostszych przyktadach);

3) mnozy i dzieli w pamigci w zakresie tabliczki mnozenia; mnozy w pamiegci przez 10 liczby
mniejsze od 20; rozwigzuje rownania z niewiadoma zapisang w postaci okienka (uzupetnia
okienko); stosuje wiasne strategie, wykonujgc obliczenia; postuguje sie znakiem rownosci i
znakami czterech podstawowych dziatan;

4) dodaje i odejmuje liczby dwucyfrowe, zapisujgc w razie potrzeby czgstkowe wyniki dziatan
lub, wykonujgc dziatania w pamieci, od razu podaje wynik; oblicza sumy i réznice wiekszych
liczb w prostych przyktadach typu: 250 + 50, 180 — 30; mnozy liczby dwucyfrowe przez 2,
zapisujac, jesli ma takg potrzebe, czgstkowe wyniki dziatan; przy obliczeniach stosuje
wiasne strategie.

4. Osiggniecia w zakresie czytania tekstow matematycznych.
Uczen:

1) analizuje i rozwigzuje zadania tekstowe proste i wybrane ztozone; dostrzega problem
matematyczny oraz tworzy wiasng strategie jego rozwigzania, odpowiednig do warunkow
zadania; opisuje rozwigzanie za pomocg dziatan, réwnosci z okienkiem, rysunku lub w inny
wybrany przez siebie sposob;

2) uktada zadania i je rozwigzuje, tworzy tamigtowki matematyczne, wykorzystuje w tym
procesie wtasng aktywnos¢ artystyczng, techniczng, konstrukcyjng; wybrane dziatania
realizuje za pomocg prostych aplikacji komputerowych. Dziennik Ustaw — 38 — Poz. 356 5.
Osiaggniecia w zakresie rozumienia poje¢ geometrycznych.

Uczen:

1) rozpoznaje — w naturalnym otoczeniu (w tym na $cianach figur przestrzennych) i na
rysunkach — figury geometryczne: prostokat, kwadrat, tréjkat, koto; wyodrebnia te figury



sposrod innych figur; kresli przy linijce odcinki i tamane; rysuje odrecznie prostokaty (w tym
kwadraty), wykorzystujgc sie¢ kwadratows;

2) mierzy dtugosci odcinkéw, bokow figur geometrycznych itp.; podaje wynik pomiaru,
postugujac sie jednostkami dtugosci: centymetr, metr, milimetr; wyjasnia zwigzki miedzy
jednostkami dtugosci; postuguje sie wyrazeniami dwumianowanymi; wyjasnia pojecie
kilometr;

3) mierzy obwody réznych figur za pomoca narzedzi pomiarowych, takze w kontekstach z
zycia codziennego; oblicza obwdd trojkata i prostokgta (w tym takze kwadratu) o danych
bokach;

4) dostrzega symetrie w srodowisku przyrodniczym, w sztuce uzytkowej i innych wytworach
cztowieka obecnych w otoczeniu dziecka.

6. Osiagniecia w zakresie stosowania matematyki w sytuacjach zyciowych oraz w
innych obszarach edukaciji.

Uczen:

1) klasyfikuje obiekty i rozne elementy srodowiska spoteczno-przyrodniczego z uwagi na
wyodrebnione cechy; dostrzega rytm w $rodowisku przyrodniczym, sztuce uzytkowe;j i
innych wytworach cztowieka, obecnych w srodowisku dziecka;

2) dzieli na dwie i cztery réwne czeéci, np. kartke papieru, czekolade; uzywa pojec¢: potowa,
dwa i pot, cztery rowne czesci, czwarta czesc¢ lub Ewierc;

3) wykonuje obliczenia pieniezne; zamienia ztote na grosze i odwrotnie, rozréznia nominaty
na monetach i banknotach, wskazuje réznice w ich sile nabywczej;

4) odczytuje godziny na zegarze ze wskazowkami oraz elektronicznym (wyswietlajgcym
cyfry w systemie 24-godzinnym); wykonuje proste obliczenia dotyczgce czasu; postuguije sie
jednostkami czasu: doba, godzina, minuta, sekunda; postuguje sie stoperem, aplikacjami
telefonu, tabletu, komputera; zapisuje daty np. swojego urodzenia lub date biezacg;
postuguije sie kalendarzem; odczytuje oraz zapisuje znaki rzymskie co najmniej do XIl;

5) mierzy temperature za pomocg termometru oraz odczytuije j3;
6) dokonuje obliczen szacunkowych w réznych sytuacjach zyciowych;

7) wazy; uzywa okreslen: kilogram, dekagram, gram, tona; zna zaleznosci miedzy tymi
jednostkami; odmierza ptyny; uzywa okreslen: litr, p6t litra, ¢wierc litra;

wvkorz je war zachy i inn lanszowe | logiczn rozwijani

umiejetnosci myslenia strategiczneqo. logicznego, rozumienia zasad itd.; przeksztalca
gry, tworzac wtasne strateqgie i zasady organizacyjne;

9) wykorzystuje nabyte umiejetnosci do rozwigzywania probleméw, dziatan twérczych i
eksploracji swiata, dbajgc o wlasny rozwoj i tworzgc indywidualne strategie uczenia sie.



Str. 44
VIl. Edukacja informatyczna.
1. Osiggniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania probleméw.
Uczen:

1) uktada w logicznym porzgdku: obrazki, teksty, polecenia (instrukcje) sktadajgce sie m.in.
na codzienne czynnosci;

2) tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do
osiggniecia celu;

3) rozwigzuje zadania, zagadki i famigtéwki prowadzgce do odkrywania algorytmow.

2. Osiggniecia w zakresie programowania i rozwigzywania problemoéw z wykorzystaniem
komputera i innych urzadzen cyfrowych.

Uczen:

1) programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki wedtug pomystéw wiasnych i
pomystow opracowanych wspdlnie z innymi uczniami, pojedyncze polecenia, a takze ich
sekwencje sterujgce obiektem na ekranie komputera bgdz innego urzadzenia cyfrowego;

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, fgczgc tekst z grafika, np. zaproszenia,
dyplomy, ulotki, ogtoszenia; powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy
graficzne i tekstowe — doskonali przy tym umiejetnoéci pisania, czytania, rachowania i
prezentowania swoich pomystow; 3) zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.

3. Osiggniecia w zakresie postugiwania sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi.

Uczen:

1) postuguje sie komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz urzgdzeniami
zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzgdzenia cyfrowego z efektami pracy z
oprogramowaniem;

3) korzysta z udostepnionych mu stron i zasobéw internetowych.

4. Osiggniecia w zakresie rozwijania kompetenciji spotecznych.
Uczen:

1) wspétpracuje z uczniami, wymienia si¢ z nimi pomystami i doswiadczeniami,
wykorzystujgc technologie;



2) wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia sie.

5. Osiggniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa.
Uczen:
1) postuguije sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;

2) rozroznia pozadane i niepozadane zachowania innych oséb (rowniez uczniéw)
korzystajgcych z technologii, zwtaszcza w sieci internet;

3) przestrzega zasad dotyczacych korzystania z efektéw pracy innych oséb i zwigzanych z
bezpieczenstwem w internecie.



